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VERSEPIZZAVOOR
IEDEREEEN.
EET SMAKELIJK!

TELEFOON WEG

JE LUISTERD EN WE LATEN ELKAAR UIT

PRATEN

'IK WIL GRAAG WAT ZEGGEN KAART!

WORDT GEBRUIKT BlJ VRAGEN

WAT GEZEGD WORDT BLUFT IN DE GROEP

ALS JE EEN VRAAG NIET WILT

BEANTWOORDEN, DAN KAN ER EEN

N’_I&{WE AL RT WORDEN GEPAKT. /

yanieven

weralitelt

ol Kl O v
(@

en
(,ewe\n

eyen ﬁmﬂﬂ“’\em
« EEN EIGEN SPELBORD / ?3::‘3@%5??%%
+ PEN EN PAPIER =
. SPINNENWEB 'POSITIEVE GEZONDHEID' il
-wpga?m“zem“?
o SPELKAART MET PRAATVRAGEN S
chebje 833150 nodigt
. Q@
O
O@

VERSCHILLENDE RONDES WORDEN ER GESPEELD
IEDEREEN KOMT AAN DE BEURT

IN GESPREK GAAN MET ELKAAR? NEEM EEN
'PRAATVRAGEN' KAART

BlJ ELKE RONDE VAN HET SPEL KUN JE EEN 'PLUIM'
WINNEN

HEB JIJ DE MEESTE PLUIMEN MET VERSCHILLENDE
KLEUR? GEFELICITEERD, JIJ WINT DE GOUDEN PLUIM!
GELIUKE STAND? DIEGENE MET DE MEESTE PLUIMEN
IN TOTAAL, WINT!



SPFELEN MET POSITIEVE
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1. LEG ALLE PLAATIES OP TAFEL MET DE
AFBEELDING NAAR BOVEN.

2. DE SPELLEIDER BEGINT.

3. KIES EEN PLAATIE DAT IETS ZEGT OVER JEZELF
EN VERTEL WAAROM JE DEZE HEBT GEKOZEN.

4. DE ANDERE SPELERS KUNNEN AAN DE HAND
VAN 'PRAATVRAGEN' VRAGEN STELLEN.

5. KLAAR? LEG HET PLAATIJE BIlJ DE PASSENDE
THEMA/DIMENSIE OP JE SPEELBORD EN LEG
UIT WAAROM JE VOOR DAT PLAATIJE HEBT
GEKOZEN.

6. JE HEBT EEN PLUIM VERDIEND IN DE KLEUR
VAN HET GEKOZEN THEMA/DIMENSIE.

1. KIES EEN PLAATIE UIT DAT PAST BlJ HET
THEMA/DIMENSIE 'ZINVOL LEVEN' EN VERTEL
WAAROM JE DEZE HEBT GEKOZEN.

2. DE ANDERE SPELERS HEBBEN DE MOGELIJKGEID OM
PRAATVRAGEN TE STELLEN.

3. LEG HET PLAATIE OP JE SPEELBORD BlJ HET
THEMA/DIMENSIE 'ZINVOL LEVEN'. LIGT ER AL EEN
PLAATJE? DRAAI DAN HET PLAATJE OM EN VOER DE
OPDRACHT UIT.

4.GEDAAN? PAK EEN PLUIM!

5.EINDE SPEL

GEZONDHEID

1. GOOI DE DOBBELSTEEN EN ZOEK EEN PLAATIE UIT
DAT PAST BlJ HET THEMA/DIMENSIE DIE JE HEBT
GEKOZEN IN RONDE 1. LIGT ER AL EEN PLAATIJE?
GOOI DAN OPNIEUW!

2. LEG HET PLAATIJE BlJ DE PASSENDE
THEMA/DIMENSIE OP JE SPEELBORD EN LEG UIT
WAAROM JE VOOR DAT PLAASTJE HEBT GEKOZEN.

3. DE ANDERE SPELERES KRUGEN WEDEROM DE
KANS OM 'PRAATVRAGEN' TE STELLEN.

4. DRAAI NU HET PLAATIJE OM EN VOER DE
OPDRACHT UIT.

5. JE HEBT EEN PLUIM VERDIEND IN DE KLEUR VAN
HET THEMA/DIMENSIE.

1. KIES EEN KANSKAART EN VOER DE
OPDRACHT UIT.
2. DONE? PLUIM VERDIEND!
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